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VILLAGGIO MELARIA

Regole del gioco

Altuo turno, lancia il dado e spostati di un numero di caselle corrispondenti al numero uscito. Vinci se raggiungi per primo la casella 46 (Palazzo Lupieri)
con un tiro esatto. Se sul dado esce un numero pit alto devi tornare indietro. Quando capiti su una casella con disegno leggi le seguenti indicazioni:

- casella 3, 21: fai il verso dei dinosauri.

- casella 6: Locanda Vittoria. Hai mangiato troppo: digerisci stando fermo un turno.
-casella 9,18, 27, 36: bela e tira i dadi.

- casella 12: Biblioteca. Ripeti lo scioglilingua: “Trei becs a frachin trei stecs a pachin i trei becs.” v
- casella 15: Parco giochi: a teleferica i riporta al 2.

- casella 23: San Giorg: goditi il panorama per un turno.

- casella 25:il gregge di capre ti riporta al VIA!

- casella 30: faiil verso della cornacchia.

- casella 33: la corrente dell'Arzino ti porta al 40.

- casella 39: Villaggio Melaria. Riposati in veranda per un turno.
- casella 42: L'Orcul. Spaverta due concorrenti!

- casella 45: In butega. C'& coda: fermo due turni.
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